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Programme Excel VBA 
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Objectif du projet : 
Ce projet VBA a pour but de me perfectionner dans le domaine de Excel ainsi que dans le codage en 
VBA. Etant un programme développé à initiative personnelle, toutes les notions ont été apprise en 
auto-formation avec un cahier des charges évoluant en fonction de mon avancé. 

 

Objectif du programme : 
Réaliser un programme stockant dans une base de données des informations de mêmes types à 
chaque fois. Puis ensuite les retranscrire au client avec des filtres disponibles et des requêtes 
prédéfinies.  

 

Développement : 
Sujet : 
Dans l’exemple ici que j’ai choisie, le type d’informations sont des données sur des matches eSport 
avec donc des chiffres tel que le nombre de round gagné et total par match. Toutes ces informations 
sont stockées dans une base de données sous forme ici de feuille Excel.  

Ajout d’informations : 
La saisie de ces informations pour chaque match et facilité par un formulaire avec des zones de 
remplissages.  Le jour ce remplit automatiquement à partir du jour défini sur la fenetre principale que 
nous verrons plus 
bas et bien sur 
depuis une feuille 
dédiée au calcul et 
information 
nécessaire aux 
calculs du 
programme(Feuille 2 
du fichier Excel). 
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Des fonctionnalités supplémentaires sont en cours de test avec par exemple la volonté d’afficher un 
graphique, à la demande du client, basé sur des données de la base et choisie à l’aide d’une requête 
prédéfinie : ici une évolution du ratio K/D. 

 

Affichages et traitement des données : 
Les données sont donc visibles sous la forme d’un tableau Excel avec des colonnes calculant toutes 
seul certaines informations à partir de celles remplit. Comme le calcul de si la partie est gagné est fait 
automatiquement à partir de nombre de round total et du nombre de rounds gagné.  
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La validation d’une partie pour qu’elle soit notabilisé dans les statistiques ce fait grâce à la procédure 
« Calcul » codé en VBA dans la partie Visual Basic. Cette procédure est lancée à la fin du remplissage 
d’un formulaire de nouvelle partie. La partie est donc potabilisée dans le total des parties sauvegardés 
et le calcul automatiques des colonnes se fait. 

 

 

 

Interface et possibilités client : 
La page d’accueil comporte le bouton pour ajouter une partie mais est avant tout l’interface par 
laquelle le client peut facilement observer toutes les statistiques : total ou alors il a la possibilité de 
recherché certaines à l’aide de filtres comme la carte sur laquelle la partie est joué ou encore le jour 
auquel elle a été jouée. 



5 
Copyright 2020 A. GAVAZZI 

 

Toutes ces manipulations sont effectuables sans afficher les feuilles Excel sauf si le client le demande 
en appuyant sur le bouton d’affichage de l’historique des matchs. 

 

Conclusion : 
Ce programme avez pour but de m’apprendre les bases de la programmation VBA sur Excel. J’ai pu 
pousser mes objectifs principaux grâce à une bonne avancé et la facilité d’utilisation du logiciel et du 
langage. Ce projet n’était pas à but lucratif. 

 

Contact : 
Si vous souhaitez tester ou voir plus de ce logiciel vous pouvez me contacter à l’aide de mon adresse 
professionnel : pro@gavazziadrien.fr. 

 

 

 

 

 


